
１年国語科　学習指導案　　　　　　　　　　　　　　授業者　廿樂裕貴
１　単元の概要　　　　　
単元名　「言葉が物語を連れてくる～クラス短編集をつくろう～」

言葉と言葉を組み合わせて題材を設定する田丸式メソッドを用いて、言葉の相乗効果から創造性を発揮し、オ
リジナルな物語を創作する。構想を広げる際には、創作の手引きを使い、個に応じて作りたい物語が作れるよ
うに指導する。創作した作品は学級ごとに文集にする。活動を通して、夢中で創作にふける人を育てたい。

目標 評価の具体 評価資料

知識
技能

・比喩、反復、倒置、体言止めなどの表現の技
法を理解し、使うことができる。【⑴オ】

・伝えたいことを印象付けたり、強調した
りするために、複数の表現技法を使い、そ
の意図を解説している。

・清書データ
（記述とコメント）

思考
判断
表現

・目的に応じて、日常生活の中から題材を決
め、集めた材料を整理し、伝えたいことを明
確にすることができる。【Bア】
・表現の効果を考えて描写し、自分の考えが
伝わる文章になるように工夫することができ
る。【中2Bウ】
・表現の工夫とその効果などについて、読み
手からの助言を踏まえ、自分の文章のよい点
や改善点を見出すことができる。【中2B
オ】

・言葉と言葉を組み合わせて題材を設定す
るとともに、物語の内容について構想を広
げている。
・伝えたいことを印象付けたり、強調した
りするために、情景や行動を描写し、その
意図を解説している。
・感想を踏まえて、物語の展開や描写、表
現技法の効果について着目し、次の記述の
機会に向けて自分の文章のよい点と改善点
を具体的に記述している。

・ワークシート
・ノート

・清書データ
（記述とコメント）

・ノート

主体的に
学習に取
り組む態
度

言葉がもつ価値に気付くとともに、進んで読
書をし、我が国の言語文化を大切にして、思
いや考えを伝え合おうとしている。

・友人の意見を聞いたり、物語の表現の仕
方を調べたりしながら、表現を工夫しよう
としている。

・下書きデー
タ
・リフレク
ションシート



２　単元の展開

1. 本時の学習活動の目標と進め方を知
る。田丸さん動画で登場。（5分）

2. グループのメンバーの作品を読み、内
容や表現の仕方について、感想（「こ
こが魅力的！」「作者に聞いてみたい
こと」「もっと、ここ、書いてほし
かった！」など）を書く。（15分）

3. お互いの感想を交流する。一般参会者
からも感想のプレゼントをもらう。
（10分）

4. 作者として、自分の物語のよい点と改
善点を見出す。（5分）

5. 代表者が自分の物語のよい点と改善点
を発表し、物語の内容や表現の仕方に
ついて全体で共有する。（10分）

6. 本単元の振り返りをリフレクション
シートに書く。（5分）

単元の流れ（全５時間） 本時（５／５時）の流れ
本時の目標：読み手からの感想を踏まえて、自分
の物語のよい点と改善点を見出そう。

１ ・モデル文を３編読む。
「花すくい」田丸雅智「クレオパトラと雲梯」小川洋子

「じゃれてくる手帳」授業者

・単元の見通しをもつ。
・田丸式メソッドで題材をつくる。

２ ・創作の手引きを用いて、構想を練る。

３
４ ・下書きを書く。（物語は2000字以内とする。）

・下書きを交流し、推敲後、清書を提出する。

文集を作成する。

５ ・物語の内容や表現の仕方に着目して、他の作
品を読み、感想を書き、交流する。（参会者にも
作品を割り当て、感想を書いてもらう。「感想のプ
レゼント」）
・自分の物語のよい点と改善点を見出す。



３　本単元にかかわる学習活動の流れ

単元名 主な学習活動 付けたい力

➀どの結末がお好
き？

（１時間）

・結末を選べる短編集「羊飼いの指輪」ロダー
リの２編を読み、多様な結末や、物語を結ぶコ
ツをつかむ。

・文章を比較し、展開について考える（中
２Cエ）

②お茶中心情描写辞
典をつくろう

（１時間）

・好きな小説を持参し、感情に合う描写を探
し、スプレッドシートにまとめる。（創作時に活
用）（喜・怒・哀・楽・驚・嫌・恐・安）

・心情について描写を基に捉える（Cイ）

③徹底考察「星の花
が降るころに」

（３時間）

・教科書教材「星の花が降るころに」を読み、
物語の構成や表現のしかけ（回想、象徴、道
具、キャラクター設定、伏線など）を分析、考察
する。

・事象を表す語句の量を増す（⑴ウ）
・場面と場面を結び付け、解釈する（Cウ）
・表現の効果について考える（Cエ）

④言葉が物語を連れ
てくる

（５時間）

・言葉と言葉を組み合わせて、物語の題材を
設定する。
・表現を工夫して自分の物語を創作する。
・短編集を読み合い、他の文章のよい点を探
す。
・自分の作品のよい点・改善点を見出す。

・表現技法を理解し使う（⑴オ）
・題材を設定する（Bア）
・描写などを工夫する（中２Bウ）
・読み手の助言を踏まえ、自分の文章のよ
い点や改善点を見出す（中２Bオ）



創造的思考のプロセス（試行錯誤と創意工夫） 創造的思考の習慣（赤字はキーワード）

思いや問題に
気づく

●アイデアの条件、アイデアを生み出す方法、道具を
確認する。

●観察、分析する。感じる、驚く、受け止める、疑問
を感じる。

●自分ごととしてとらえて思いをふくらませる。
●他者の視点から想像（共感）する。
●関連する分野・領域の知識・技能、経験を想起し、
アイデアを生み出す際に活用する。

● 言葉と言葉の組み合わせから、日常生活にない物

やシチュエーションを生み出す

● 違和感をおもしろがる

● 今までの読書経験を思い出す

● 物語らしい文章を思い描く

アイデアを思い
描く【拡散的思
考】

●常識にとらわれ過ぎずに、奇抜で斬新なイメージや
アイデアを広げ、楽しむ。

●他の分野、領域の知識・技能、経験や、多様な情報
を統合し、新たな意味を生み出す。

● 題材が生きる物語の設定をあれこれ考える

● 思いついた考えを一度受け入れてみる

● 物語(出来事)を語る視点を意識する（一人称視点

・三人称視点）

● キャラクターに役割をもたせてみる

アイデアを実行
する【収束的思
考】

●より意味や価値のあるアイデアを選択する。
●より新規性や有用性のあるアイデアを吟味する。
●選択・吟味したアイデアを具体的に構想、試作・試
行する。

● 文体や構成に注意して物語の表現様式（会話文・

地の文）で書く

● 景情一致を目指して描写する

● 意味のある伏線をさりげなく張る

● 物語のクライマックスや結末に向けて、出来事の

因果関係をつなげて配列する

アイデアを振り
返る【メタ認
知】

●アイデアが意図したとおりに機能しているか確かめ
る。

●他の（人の）アイデアの長所と短所を特定し、良さ
を認め合ったり助言し合ったりする。

● 自分が伝えたいことと、読者に伝わることの違い

を理解する

● 他の物語の良さを見つける

● 言葉の選び方によって変わる印象の違いに気づく

４　本単元で引き出される、創造的思考の習慣



【補足】田丸式メソッド　ワークシート①（第１時で使用）

言葉と言葉を組み合わせて、日常にはな
い「不思議な言葉」を生み出し、物語の題
材にするという田丸式の方法は、言葉の
相乗効果や発想のコツを知ることがで
き、子どもたちの題材設定の苦労を乗り
越えさせてくれると考えた。



【補足】田丸式メソッド　ワークシート②（今回は使用しない）

以前ワークシート②を改良したものを用いて物語創作をした
ところ、オチがなくてはならないという誤解、登場人物や語り
手の設定の不十分さなどが一部の作品に見られた（田丸氏
はオチがなくてもよいといっている）。ワークシート②が機能
した作品もたくさんあったものの、当方の授業においては
は、生み出した題材の幅の広さに応じきることができなかっ
た。



【補足】創作の手引き　設定編（表）（第２時で使用）

・教師の指示文ではなく、書き手が自問自答するような口調にすることで、書き手自
身の気づきをもたらし、創作者としての主体性を確保したい。
・おもしろさだけで書き始める人、設定を確かにしてから書きたい人など、個人差に
応じて書けるようにする。書けると思った時に書き始める。物語を生む自由をもって
いることを味わわせたい。
・テストの選択肢のように順々に取り掛かるのではない。使いたいものを自分で選
ぶ。使わない自由も認める。大村はまの羅列型てびきを参考にした。



【補足】創作の手引き　設定編（裏）（第２時で使用）

自由に発想を広げたい人用に、パッチワークのようなてびきを作成し、裏に印刷した。内容は表
と同じ。配置に工夫を加えただけである。



【補足】創作の手引き　記述編（第３時で使用）

下書きの際に、傍らに置く手引きとして用意した。記述の邪魔をしないよう、設定
に比べて量を減らした。



生徒の記述の実際（第１時）　物語の題材をつくる。

田丸式メソッドを使っ
て、「不思議な言葉」
（物語の種）を生み出し
た。試行錯誤の跡があ
る。①「時間、空間、
本、音」は友達からプ
レゼントされた名詞。 第１時の振り返り



生徒の記述の実際（第１時）　物語の題材をつくる。

日常生活では存在しな
い組み合わせの、自分
だけの「物語の種」が生
まれた。

灼熱の水 色のついた心 冷たい暖炉

ぐうたらしているロボット 春のユニコーン 舞い上がる音符

甘い髪 図書館の月 音の学校

吠えるルーレット 強いリンゴ リンゴのデスゲーム

びんづめの宇宙 色あせるバナナ 空想上ピラミッド

反射するメロンパン 小人の舌で溶ける夢 捨てられるフルート

うるさいカオナシ 人生の一部の本 御供物の花

人生の時間割 インテリな幽霊 運命のマグネット

時空が流れるゴミ箱 夢の証拠品 砂浜の音楽



生徒の活動の実際（第２時）　物語の構想を練る。→下書きをする。

創作の手引き①（左:
表、右:裏）を使って、構
想を練る。各々もう書き
始められると思ったタイ
ミングで書き始める。

第２時の振り返り



第３時に向けたてびきの修正

創作の手引き②の赤
囲みは第２時の生徒の
下書きを読み、追加し
たもの。言葉にこだわ
るスイッチを押すため
のてびき。

第２時の下書き

追加したてびき



生徒の記述の実際（第３時）　下書きをする。

てびきによって、
下書き原稿が大
きく加筆・修正さ
れた例。主人公
の「絶望感」が、
複数の行動描写
や表現技法に
よって表現されて
いる。

before

after

第３時の振り返り



生徒の活動の実際（第３時）　下書きをする。

登場人物をイラストにしてみる

図書室で取り組んでみる気分を変えて中庭で書いてみる

web上の類語辞典を引いてみる 「お茶中心情描写辞典」を使ってみる

モデル文を参考にしてみる

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XFFRTO8vknAlo0fiVeceiLDFq182C0rmRX32yo1vVP0/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EEZO-TCg_Ed2XKSi9irztiNAqiVaLe-e/view?usp=sharing




生徒の記述の実際（第4時）下書き交流をする。

前述の生徒の下書き 作者のメッセージ

フル ー トを桶えて、 大きく息を吸った。その時の感触は今でも党えている。

あの日の、 先広が引退してから初めての部活のことを思い出していた。
気合が入るのも当然だ。私がフル ー トのパートを支えていくんだ。

憧れだった先品たちみたいになりたい。

でも、 その気合いは空回りした。

フル ー トから出たのは、 予想もできなかった、 かすれた汚い百だった。

今までは音が出ていたのに。怖い、 頑蛋って吹かなきゃ、 先汲たちがいなくなった

分。

でも、 フル ートを持っている手が小刻みに震えて、 汗が沿む。心臓の音が痛いほど

聘こえる。なんとも思わなかった今日の寒さでさえ 、 私の心に突き刺さった。

なんとなくフルー トを見ていると、 問り の景色がぼんやりと反射していた。
四月にフル ートを始めたとさは、 もっとキラキラしていて、 鏡みたいだったのに。

その輝きは失われている気が、 なんとなくした。

そういえば、 呈近私は、 周りを見ることができていたたろうか。フルー トと向き

合っていただるうか。他のバー トの音を聴いて、 指揮を見て。私のフルートのケ ー

スにはほこりが溜まっている。

私は、 自分の音に酔いしれて、 他の人の音をさけていない。そんなのは吹昼楽部と

して言語道断だ。だから、 そんな今のフルー ト吹きの私をJ含てて、 もう一回、 やっ

てみよう。フルー トを磨くと、 反射した自分の給が、 少しすっきりしたように思え

た。

外の果色がさっきよりもくっきり見える。フルート越しに見ても、 黄海の花が綺閥

友達のコメント①

• 9320 

作もの

14:32. ✓ •••

皆面白い発愕があるから｀ ［よしばしア
ドバイスお該いしたいです！
もっと臼田が良くt1るIこめに、 こ協力
ぉ屈いしますI I

ぁ、 とうふメンタルなので言い方に，
を付けていただけると宰いで1.

●聞生に限晉を説明すると、 主人公は
中学生で吠竪楽隈という想定です． 名
前とかは哨燥送多かなぁと思ってつけ
てよせん（めんど< aかったとかでは
ないよ！ ？I ?)

舌色をおんしよくと読；；；せているのに
は払q) こだわりがめります攀

あと、 ウ誌に没入てさるような表現を
使いたいと思ったので． そこについて
アドパイスあれはお願いしま7

®ここ． こうすればいいんじゃない？
は気軽に教えてください！ ！ 
お願いします！ I 

• 9303 *14 43

i女の新入生歓迎会の所て“和正での
大広だ。』の所が好さでした。正すと

こるはないと巴われます。

作者としてのメッセージを書くことで、友達も作品に指摘しやすく

なった。感想を交えながら、表現のデイテールや展開に着目し

て、的確な助言をしている生徒が多かった。

• 

友達のコメント②③

14 62 

フルートの潜ぢでエ人公の心餌が表さ
れていてとてもされいだと思いlll,
た。 涸奏する西前で切語のラストを迎
えているのがすさくいいです！
アドパイスとしては笠いて言うなら
入生歓迎会の始出る釘で頑歪ること！

一

したからさな屯面転換だと固人的に
じたのて時問をあらわす言翠をいれて
みてはどうでしょうか？
ですが7こく臣気といいいますか双歪
ろうと巴える作品でとてbおもしろか
ったです．
めと冬と言っていないのに冬だと伝b
る表現がり

’
こいで1J.

1317 え15:00

本当にプロの作家さんですか？？って
くらいすつつつばらしいわ品でした！
言菜一つとっても9店したのが伝わっ
てさまし／こし 、 主人公の複笹な巴情が
とつつつつてもよく伝わってさ1し
た！特に奸さな屯面は日初の rなんと
も思わなかった今日の寒さでさえ、11ム
の心に突さIlJさったJ というところと

後のでまでの工大成Iヽ• ここが私
の巽台だ。 j という如勺の ところて•

す 9
，，ドバイスとしてに ン」 ートショ ー

トだか ら仕方がれいか七mれないけれ
ど、 主人公の心信ので化↑ちょっと危
すざるかも？と思った次第です！でも
そこもほとんど気にならず、 改のてす
つつつつつばらしい初比だと思いよし
た1こんな切語に出会えた私は幸せも
のです 9





生徒の記述の実際（第4時）評価の実際知識 ・ 技能【 (1)オ】

三母に託された鏡を肌身離さず大切に持っていた。 ずっと持っていたせいか、 今では

すっぱいものが大好きだ。 逃亡したばかりの頃、 セレネは身分を偽るために「セピ

ア」と改名した。 「セレネ」という名前は珍しい名前だが、 この地域で「セピア」

はよくある名前だったからである。 それに大好きだった祖母の名前とあれば、 一石

二鳥。 なんの因果か、 孫の名前は「セレネ」だ。 最近たまたますっぱい鏡はあまり

使っていなかったが、 久しぶりに使おうと思いセレネに蔵から持ってくるよう頼

む。

もしかして ． ． ．…私は思い出した。 何十年も前の自分の状況と、 当時は不思議でたま

らなかったあの祖母の穏やかな表情を。 その時、 蔵の方から鋭い音がした。

生徒のコメ□□

＇ニ
0表現技法

「 一石二鳥。 」と体言止めを使って

います。 体言止めにすることで一石

二鳥という言葉が際立つのではない

かと思いました。

＇ニ
0表現技法

ここは倒臨法を使いました。 「何十

年も前の自分の状況」 「当時は不思

議でたまらなかったあの祖母の穏や

かな表屑」の部分が重要なところな

ので、 倒置法ではっきりくつきり強

調しました。

体言止めや倒置法を話の中で使うことができているため、おおむね満足できる状況(B)

と判断した。さらに、技法の働きとねらった効果が合致しており、言葉にこだわっている
ことがわかるため、十分満足できる状況(A)と判断した。



【補足】なぜ中1で創作なの？

● お茶中は自主研究や生徒祭、他教科などで、自分でテーマを決めて探究し

ていく学習が多く、1年生の段階で自らの力で作品を作り出すことができると

いう自信や、作品を作り出したときの達成感や喜びを味わい、学校生活を豊

かに送ってほしいから。

「ある人が将来クリエイティヴな人間になるか、あるいは単なる記号の反復

者になるかは教育者にかかっている。ある人が自由に生きるのか、それとも

条件づけられて生きるのかは人生の初期段階をどのように過ごしたか、そこ

で何を経験し、どんな情報を記憶したか、ということにかかっているのであ

る。」（ムナーリ2006）

● 1学期に詩の創作を行ったが、自由にテーマを決めることを楽しんだり、言葉

にこだわって生き生きと作品を作ったりした生徒がいる一方で、自力でテー

マを決めたり、作品として形にしたりすることに課題がある生徒もいるから。



【補足】なぜ中1で物語創作なの？

● 作品を丸々書く物語創作は、詩などの韻文創作に比べて骨が折れる言語活

動であるが、完成する過程の中で、一つの山を築き得た後のような達成感

や新しいものを生み出すエネルギーを実感することができるから。

● 物語には、書き手ならではの楽しみや作品を互いに読み合う喜び、自分自

身を見つめる力があり、子どもたちのプラスのエネルギーを高めるのに有効

であるから。

● 一学期から読書ノートの取り組みも行っており、文学作品に親しんできてい

るため、読書経験を生かした物語創作を行うことができるから。

● 中２の指導事項もあるが、中学校学習指導要領　第３指導計画の作成と内

容の取扱い１⑵「第２の各学年の内容の指導については、必要に応じて当

該学年の前後の学年で取り上げることもできること。」に基づいている。



【補足】なぜ田丸式メソッドなの？

● 物語の創作は、自分の体験を虚構を交えて書き換える方法、絵本や写真、俳句、物語の

続きなどベースとなる教材をもとにする方法、与えられた設定から膨らませていく方法など

が主流であり、自力でテーマを決めて書く方法は少ない。

● 言葉と言葉を組み合わせて、日常にはない「不思議な言葉」を生み出し、物語の題材にす

るという田丸式の方法は、言葉の相乗効果や発想のコツを知ることができ、子どもたちの

題材設定の苦労を乗り越えさせてくれるから。

「ふたつのことばの間には、ある距離が必要である。一方のことばが他とまるで関係のな

いこと、およびその接近がかなり異常であることが必要である。なぜなら、想像力というも

のはそれらの間に類縁関係を設置し、ふたつの要素が同居しうる（ファンタスティックな）集

合をつくり出すために活動を開始することを余儀なくされるからである。」（ロダーリ1978）

● 附属小学校で取り組んできた自由なライティングワークショップの経験を生かして、言葉を

かけ合わせるおもしろさを体験できるから。



【補足】なぜ田丸式ワークシート②ではなく、手引きを使うの？

● 田丸式は「短くて不思議な物語」である超ショートショートを90分という短時間
で生み出すメソッドであり、ワークシート②は一つの物語の型に沿って発想
する方法になっている（不思議な言葉の説明→良いこと＋悪いこと＋それ以
外の整理→まとめる）。以前ワークシート②を改良したものを用いて物語創
作をしたところ、取り組んだ全員が物語を書き終えることはできたものの、オ
チがなくてはならないという誤解、登場人物や語り手の設定の不十分さなど
が一部の作品に見られた（田丸氏はオチがなくてもよいといっている）。また
ワークシート②に取り組んだ際、発想を十分に広げられず、手が止まってし
まう生徒も見られた。生み出した題材の幅の広さに応じきれていないように
思われた。

● 本単元における物語は、2000字程度の小編で、不思議さやオチはなくても
よいものとしたい。そのため、書き手の気づきを促す創作の手引きを使うこと
で、生徒の作り出した題材に応じて多様な発想の広げ方を助けたいと考えた
から。「なるべく指図されたという意識がめだたないようにしようとした。」（大
村はま1983）



【補足】化学反応が起きそうな言葉



３　本単元にかかわる学習活動の流れ（再掲）

単元名 主な学習活動 付けたい力

➀どの結末がお好
き？

（１時間）

・結末を選べる短編集「羊飼いの指輪」ロダー
リの２編を読み、多様な結末や、物語を結ぶコ
ツをつかむ。

・文章を比較し、展開について考える（中
２Cエ）

②お茶中感情描写辞
典をつくろう

（１時間）

・好きな小説を持参し、感情に合う描写を探
し、スプレッドシートにまとめる。（創作時に活
用）（喜・怒・哀・楽・驚・嫌・恐・安）

・心情について描写を基に捉える（Cイ）

③徹底考察「星の花
が降るころに」

（３時間）

・教科書教材「星の花が降るころに」を読み、
物語の構成や表現のしかけ（回想、象徴、道
具、キャラクター設定、伏線など）を分析、考察
する。

・事象を表す語句の量を増す（⑴ウ）
・場面と場面を結び付け、解釈する（Cウ）
・表現の効果について考える（Cエ）

④言葉が物語を連れ
てくる

（５時間）

・言葉と言葉を組み合わせて、物語の題材を
設定する。
・表現を工夫して自分の物語を創作する。
・短編集を読み合い、他の文章のよい点を探
す。
・自分の作品のよい点・改善点を見出す。

・表現技法を理解し使う（⑴オ）
・題材を設定する（Bア）
・描写などを工夫する（中２Bウ）
・読み手の助言を踏まえ、自分の文章のよ
い点や改善点を見出す（中２Bオ）



５　本単元までの学習活動の実際　➀どの結末がお好き？

単元名 主な学習活動 付けたい力

➀どの結末がお好き？
（１時間）

・結末を選べる短編集「羊飼いの指輪」ロダーリの２
編を読み、多様な結末や、物語を結ぶコツをつか
む。

・文章を比較し、展開について考える（中２Cエ）



「大きなニンジン」本文　1/4



「大きなニンジン」本文 4/4



生徒の記述の実際

生徒はそれぞれの好
みに沿って、３種類の
結末を選択した。他の
結末と比べ、根拠に基
づいて理由を書いてい
る。

https://youtu.be/Pd_WTsc6ms0


生徒の記述の実際

創作というゴールがあ
るため、結末について
の考察には、書き手の
立場からの記述が見ら
れた。



５　本単元までの学習活動の実際　②お茶中心情描写辞典をつくろう

単元名 主な学習活動 付けたい力

②お茶中心情描写辞典
をつくろう

（１時間）

・好きな小説を持参し、感情に合う描写を探し、スプ
レッドシートにまとめる。（創作時に活用）（喜・怒・哀・
楽・驚・嫌・恐・安）

・心情について描写を基に捉える（Cイ）

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XFFRTO8vknAlo0fiVeceiLDFq182C0rmRX32yo1vVP0/edit?usp=sharing


５　本単元までの学習活動の実際　②お茶中心情描写辞典をつくろう

単元名 主な学習活動 付けたい力

②お茶中感情描写辞典
をつくろう

（１時間）

・好きな小説を持参し、感情に合う描写を探し、スプ
レッドシートにまとめる。（創作時に活用）（喜・怒・哀・
楽・驚・嫌・恐・安）

・心情について描写を基に捉える（Cイ）

人間の基本感情を８つ
に整理した「プルチック
感情の輪」を用いて、
持参した本における描
写を抽出した。

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XFFRTO8vknAlo0fiVeceiLDFq182C0rmRX32yo1vVP0/edit?usp=sharing


生徒の記述の実際

感情を選び、具体的な描写を抜き出し、コメ
ントを書く。コメントにはそれぞれの解釈が表
れている。９の「ごんぎつね」は教師の手引
き。



生徒の記述の実際

全クラスの描写を感情ごとに整理し、創作時の辞書として活用する予定。
行動描写だけでなく、情景描写や比喩表現も含まれていることがわかる。



生徒の記述の実際

描写に関する考察には、持参した本に多
かった描写の感情とその理由の記述が多く
見られた。活動後に考察する時間を入れるこ
とで、概念化を図っている。



５　本単元までの学習活動の実際　③徹底考察「星の花が降るころに」

単元名 主な学習活動 付けたい力

③徹底考察「星の花
が降るころに」

（３時間）

・教科書教材「星の花が降るころに」を読み、
物語の構成や表現のしかけ（回想、象徴、道
具、キャラクター設定、伏線など）を分析、考察
する。

・事象を表す語句の量を増す（⑴ウ）
・場面と場面を結び付け、解釈する（Cウ）
・表現の効果について考える（Cエ）



板書の順①

板書の順②（上部にスクリーンがあるため）

板書の実際（第１時）

「星の花が降るころに」を読んで、生徒から出てきた「しかけ」を板書した。結末、回想、
小道具、象徴、隠喩、反復法、語り手などが挙げられた。



物語のしかけはこんなところにも！

●回想（タイムスリップ）からの幕開
け
●象徴（銀木犀）の存在
　※象徴：抽象的な思想・観念・事物な　　　　   
どを、具体的な事物によって　　　　　理
解しやすい形で表すこと。
●花言葉の意味
●特徴的な結末
●効果的な表現技法
　・比喩表現の多用
　・倒置法の活用
　・対句の活用
　・省略法の活用
　・オノマトペの活用

●印象的な情景描写（景情一致）
●小道具（花、サッカーボール）の設
定
●キャラクター設定
　・ネーミングの意味
　・名前のない主人公
　・戸部君の人物設定と役割
　・掃除のおばちゃんの役割
●ちりばめられた伏線
　※伏線：後の展開に必要な事柄をあら　　　　　 
かじめ仄めかしておくこと
●一人称の語り手
●題名の意味

などなど

スライドの実際（第１時）







エイミー・ジョーンズ(2022)「物語のつむぎ方入門ー〈プロット〉をおもしろくする25の方法ー」創元社

エイミー・ジョーンズ(2024)「物語のかたり方入門ー〈ナラティブ〉を魅力的にする25の方法ー」創元社

小川洋子(2007)「物語の役割」ちくまプリマ―新書

大村はま(1983)「大村はま国語教室　第六巻」筑摩書房

ジャンニ・ロダーリ(1978)「ファンタジーの文法」ちくま文庫

ジャンニ・ロダーリ(2011)「羊飼いの指輪ーファンタジーの練習帳ー」光文社文庫

田丸雅智(2020)「たった40分で誰でも必ず小説が書ける超ショートショート講座」WAVE出版

ブルーノ・ムナーリ(2006)「ファンタジア」みすず書房

村上春樹(2016)「職業としての小説家」新潮文庫
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・指　導　者　：本橋　幸康（埼玉大学教育学部准教授）

・アドバイザー：①苅谷　夏子（大村はま記念国語教育の会　理事長）

　　　　　　　　②田丸　雅智（小説家・映像出演）

　　　　　　　　③岡田　博元（お茶の水女子大学附属小学校教諭）
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